Zmierzch Ery
Smokow

Bestiariusz



. .,; { umanoidalna kreatura o szare]
/=28 skorze, zywiaca si¢ padling.
Porusza si¢ niezdarnie, ale jego
dotyk przenosi choroby.

Gtatystybhi:
Ruch 1,

Atak 4,

Punkty Zdrowia 20,
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Udany atak naktada Gteboka
Rane na 2 tury.

2 Graczy: Ghul zyskuje +2 do ataku
za kazdego imnnego Ghula w zasiegu
3 pol.

3 Graczy: Atak ma 50% szansy na Unieruchomienie celu
ha 1:tute.

4 Graczy: Raz na walke moze pozre¢ zwtoki, by odzyskac¢ 25%
maksymalnego zdrowia.




Plugastwo z Bagien

“ i’i upa gnijacej materii organicznej, petzajaca
=Y powoli 1 zostawiajgca za sobg sluz.

Gtatystyki:
Ruch 1,

Atak 3,

Punkty Zdrowia 30,
Zasigg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Zostawia kaluzg sluzu. Wejscie na nig naktada
Spowolnienie na 1 ture. (2 pola wokot siebie)
.Graczy: Gracze konezacy turg Wyzasiegu 1 pola otrzymuja
. status Mo e\ Y/
| :




Harpla Gorskich Szezytow

krzydlata hybryda kobiety 1 s¢pa.

Gtatystyki: Umiejetnosci Specjalne:

Ruch 2,

Atak 3, 1 Gracz: Brak umiejetnosci.

Punkty Zdrowia 12,

Zasieg 2 2 Graczy: Atak powoduje Krwawienie

(3 obrazenia przez 2 tury).

3 Graczy: Ogluszajacy pisk (test sity
., lub Ogluszenie na 1 ture dla wszystkich
. graczy).

. 4 Graczy: Moze porwa¢ gracza
. iupusci¢ go z wysokoSci w
~ nastepnej turze (6

. obrazen).




Gzkielet

<§g—| osci polegtego wojownika, animowane przez mroczng ma-

-;'J" .

Gtatystyki:
Ruch 1,

Atak 4,

Punkty Zdrowia 15,
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Brak umiejetnosci.
2 Graczy: Po ,,smierci” ma 33% szans
(wynik 5-6:na k6) na powstanie |
z 50% H ' '_
ardzewiata bron — uda

Gleboka Rane na:

3 Gre
ata _«‘
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Moze rZuc
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Leany Duszek

' ala zwodnicza istota,
yktora uwielbia wprowadzac zamet.

5t3t95t9k" igjetposci Specjalne:
Ruch 3, y e | !

k3, N[ o b s A
Punkty Zdrow ia >, amlemc S¥f; m1ZJs(Egl1m1 7z
Zasieg 2 TS em w zasiegu 4 pol.

. zadaje obrazen, ale na-
( olnienie-1-2,

: 4;4" Ana-5-6). rzut k6.

;E -"@ff@ azhwy na obraze-

Jesh nie




Gtatystyki:
Ruch?2,

Atak 5,

Punkty Zdrowia 22,
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Moze strzeli€ siecig w najblizsze-
go gracza, naktadajgc Unieruchomienie
na 2 tury. (zasieg nieograniczony)

Jowite ugryzienie (+2 obraze-




=) tak o0 oczach ptongcych nienaturalnym $wiatlem.

Atakuje w stadach.

Etatyaty ki:
Ruch 3,
Atak 2,

Punkty Zdrowia 8,

Zasigg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: +1 do ataku za kazdego innego
Kruka atakujacego ten sam cel.

2 zy: OSlepia cel (nastgpny atak

ans na chybienie).

g Za aSO

! rzq ,,ch are.krukow” —
7 sumgiHP. (Afak4, HP 16)

f i.u-



Gtatystybki: | Umiejetnosci Specjalne:
Ruch 2,
Atak 3, 1 Gracz: Atak to klagtwa obnizajgca atak
Punkty Zdrowia 12, celu 0 50% na 2 tury (bez obrazen).
Zasigg 3
2 Graczy: Darmowy ruch o 1 pole
po rzuceniu klatwy.

_‘ ' Obra _ P e ""” p‘smﬁf, B P e il il f

Tx W*W ;m&'i DR

i ! T R I
h 1 & ,.‘I' ——= e £ o o |
£ 3 -
f .F B 2
{




Baglenny Tuplelen:

Gtatystybhi:
Ruch 1,
Atak 3,
Punkty Zdrowia 25,
Zasieg 1

Umiejetn

2/Graczy: Wciagga unieruchomiony cel \ \
nod wode (obrazenia + status Mokry). h
N

3 Graczy: Tworzy katuze blota
(trudny teren) 3 pola wokot siebie

4 Graczy: Proba utopienia — gracz
zdac test sity lub zostanie Ogtus:




Zelazny Golem Strazniczy

7 @ { ytrzymata konstrukcja
o8 stworzona do ochrony.

Gtatystybhi:
Ruch 1.

Atak 5,

Punkty Zdrowia 35,

Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Pancerz redukuje wszystkie
obrazenia o 25%.

2 Graezy: Tryb straznika — kontratakuje,
jesli soqusznik zostanie zaatakowza
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ElEl‘llﬁl'y Pelzacz

e stota utkana z cienia,
5‘-”‘ Ipolujaca w mroku.

Gtatystyki: | Umiejetnosci Specjalne:

Ruch 3,

Atak 3, 1 Gracz: Niewrazliwy na obrazenia dla
Punkty Zdrowia 15, graczy oddalonych o wigcej niz 2 pola,
Zasigg 1 gdy

stol W cieniu.

2 Graczy: Jego atak moze trafi¢ kryi
wZ szansg 50%.

znie

uchamia

) pol.




Zarazony Szczur

= (,‘i;:g) ienaturalnie agresywny gryzon,
=29 nosiciel chorob.

Gtatystyki: | Umiejetnosci Specjalne:

Ruch 3,

Atak 2, 1 Gracz: 50% szans na natozenie
Punkty Zdrowia 8, Glebokiej Rany.

Zasigg 1

2 Graczy: +1 do ataku za kazdego
sasiadujacego Szczura.




Eulem z Kosci

2 gromna konstrukcja
17 setek kosci.

%[mlemtnusc pec]alne*

UmleJ qt

| HP odrywa ramie,
leta. (Szki€let umiera wraz z

nie w ziemi¢ — kosciane
adaja Unieruchomienie

tke piersiowa,
w srodku
z jest uwieziony
] sily. (nieograni-

,‘l

g




‘ iematerialny duch wysysajacy
9 sity witalne.

Gtatystybki:
Ruch 2,

Atak 6,

Punkty Zdrowia 40,
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne: |

1 Gracz: Otrzymuje tylko 50%
obrazen z niemagicznych zrodet.

2 Graczy: Atak leczy Widmo
0 50% zadanych obrazen. /4

3 Graczy: Opetanie gracza ko1 trola
przez Mistrza Gry przez 1 turg

4 Graczy: Strefa ciszy (promien
3 pola) — blokuje uzywanie magii.




Wodny Zywiolak

gl I8 stota stworzona

24, wirujacej wody.

Gtatystyki:
Ruch 2,

Atak 5,

Punkty Zdrowia 45,
Zasieg 1

(obszar 2 pola).

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: 33% szansy na zniwelowanie
wszystkich obrazen (rzut ko6).

2 Graczy: Ponizej 50% HP odrywa ramig,
tworzac Szkieleta.

3 Graczy: Uderzenie w ziemi¢ — kosciane
kolce ranig 1 naktadajag Unieruchomienie

e

'-;,

: Otwi "T’...- latke piersiows,
i o0 gracza w $rodku
Z jest uwieziony 4

1 sity. (nieograni-




Ugmﬁty Zyunula

tongca sylwetka,
=& ktorej obecnos¢ parzy skoreg.

Gtatystybhi:
R1ich 2,

Atak 7,

Punkty Zdrowia 40,
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjall

1 Gracz: Atak naktada Podpale
2 Graczy: Aura Zaru — kag
je Zywiotaka wrecz, otrz

Hid

3 Graczy: Brak umieje




Elektryczny Zywiolak

— krzqca si¢ energia
~=/w humanoidalnym ksztalcie.

Statystyki: | Umiejetnosci Specjalne:

Riich 3,

Atak 6, 1 Gracz: Atak naktada Naelektryzowanie.
Punkty Zdrowia 35,

Zasieg 1 2 Graczy: Zadaje +50% obrazen celom

¢ posiadajagcym status Mokry.




Wietrany Zywiolsh

|ir powietrza, 7
ledwo widoczny dla 6ka

Gtatystybki:
Ruch 4,

Atak 4,

Punkty Zdrowia 30,
Zasieg 1

Umiejetnosci pe
1 Gracz: Brak Umiejetnose

2 Graczy: Ataki odpycha
o 2 pola.

3 Graczy: Tornado — moze zamieni¢
miejscami wszystkich graczy
1 potwory w promieniu 2 pol
od siebie.

4 Graczy: Duszenie — odbiera graczom
1 punkt Energii przy udanym ataku.




> 9] otwor z ciatem Iwa, skrzydtami nietoperza
241 ogonem skorpiona.

Statystyki: | Umiejetnosci Specjalne:
Bich 2,
Atak 10, 1 Gracz: Atak wrecz (zasieg 1, 10 punktow

Punkty Zdrowia 65, zdrowia) lub dystansowy
Zas €5 172 (zasieg 2, 5 punktow zdrowia).
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4 Graczy: Sal a kolcow —atakuje wszyst-
- kich w linii prostej przed soba. (nieograni-
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Hultyﬁta Hrwawe] Mag

Pos‘icha 5 punk :
ad -p o WOJHG obraz

g Graczy 7y
(3 obrazema na

3 Graczy: Leczy sig
za kazdego gracza z
na planszy.

4 Graczy: Wyssanie l 1
nia wszystkim krwawigCym
si¢ 0 sume obrazen.




@) rutalny ogr wladajacy
2 prymitywng magia ognia.

Gtatystyki:
Ruch 1, .
Atak 11

Punk 7 v i

) i .-‘.'-"
'FI‘!.-,L J""--

g [ | : j
2 A1 N B
i —— i |
. 1: ¥ i
3 %/"f - { *
& k n, i
. e . d-*\- i [ A
P 1 L #
'\l“f J rpﬂ‘

Zdrowia
Zasigg 3. N U

- -~
‘r S ) ,: 1
q L 4 B g e | N |
] | o N




Gtatystybhi:
Ruch 2,
Atak 7,

Punkty Zdrowia 50,

Zasieg 2

j -3 Graczy:

"5

Lagar

1 Gracz: EKorzente wyr 1em1
naktadaja Umeruco m ‘

prostej, zasieg 5) -

i‘r
. kil ini
2 Graczy: Aure

nikow (5 punk
2 pol).

zadajg ob




iuch ptaczki, ktorej
dlament zwiastuje Smierc.

Etatyatyki: Umiejetnosci Specjalne:

Ruch 2,

1 Gracz: Brak umiejetnosci

2 Graczy: 50% redukcji obrazen fizycz-
nych.

3 Graczy: Lament — wszyscy w zasiggu (3
pol wokot) wykonujg test sity lub otrzy-
muja Ogluszenie.

4@raezy: Oznaczenie celu — wybrany

| gracz otrzymuje potezne obrazenia (14

. punktow zdrowia) 1 status Oznaczony do
~ konca walki.




Minotaur

| gromna bestia
=17 glowa byka.

Gtatystybki:
Ruch 2.

Atak 15,

Punkty Zdrowia 90,
Zasigg 1

Umiejetnosci Specjalne: /

1 Gracz: Szarza (Zadaje obrazenia, g¢
,.przejdzie” przez gracza.)

2 Graczy: Szat ponizej 50% HP (

3 Graczy: Pe¢kniecie ziem
prostej toporem + Ogluszen

&
4 Graczy: Instynkt tow

g -acza jako .




ladn:a Ma g ,,V, tek
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/.as1eg

Umiejetnosci

1 Gracz: Przyzywa jed
2 Graczy: Przyzywa dv
3 Graczy: Niszczy sz
potezng klatwe (Gtle
nienie na 3 tury).

4 Graczy: Przejm
graczem na | tur¢
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Eargulen:

t stybi: | Umiejetnosci Specjalne:

Atak 10, 1 Gracz: Naturalna redukcja obrazen (-5
Punkty Zdrowia 65 punkty obrazen).
Zasm;g 1 /_f

2 Graczy Forma posagu — jest niewrazli-
. ale nte moze wykonywac zadnych

ACZ; ,; tak z powietrza - oghlusza
ure) ﬁ branego gracza.

f" "h lozja przy $mierci — rani
;G‘r vienie (3 obrazenia na 2
mieniu 2 pol.




Duppelganger

@/ imiennoksztattny potwor
u:]

——dkopiujacy wyglad ofiary.

Gtatystybki:
Ruch 2,

Atak 12,

Punkty Zdrowia 60,
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Zamiana miejscami z wybranym
graczem.

2 Graczy: Brak umiejetnosci

3 Graczy: Po otrzymaniu obrazen (test wy-
branego atrybutu lub -2 do ataku dla gra-

CZy).

4 Graczy: Przybiera posta¢c wybranego
gracza. Zadaje 50% otrzymanych obrazen.




Pleklelny (gar

| gnlsta bestia
B tropigea dusze.

Statystyki: | Umiejetnosci Specjalne:

Ruch 3,

Atak 11, 1 Gracz: Atak naktada Podpalenie.
Punkty Zdrowia 55, | (3 obraZzenia na 2 tury)

Zasieg 1

2 Graczy: W promieniu 2x2 zadaje wszyst-
kim graczom 4 obrazenia.

/ Mejetnosci.

atak w linii




Wedrowiec Pustki

‘ stota z przestrzeni
== miedzy $wiatami.

Otatystyhkis tn y"; Specjalne:

Ruch 2, . | :i i

Atak 12, \E‘g‘h\ | _osewa/teleportacja na koniec
b x | ”!% X/ !

Punkty Zdroy @b N2 B £ B

Zasieg 1




ﬂrcyllﬁz

otezny nekromanta,
=& ktory oszukal SmierC.

Ruch 2,

Atak 14,

Punkty Zdrowia,
Zasieg 2 |

Statystybis Umiejetnosci Specjalne:

(Ogluszenie na

p,

ta na koniec

) — dopdki
planszy
adza si¢




Holos z Obsydianu

VY AN

(& 1gantyczny golem
&= 7 wulkanicznego szkta.

Statystybi: | Umiejetnosci Specjalne:
Ruch 1,
Atak 15, 1 Gracz: Obszarowe tupni¢cie (1x1 wokot
Punkty Zdrowia 80, Kolosa).

Zasieg 1

2 Grag i"* y pancerz — atakujacy wrecz
g obrazenia zwrotne (5 punktow
"‘\‘"'-,,_ -

(atak na calg




Hruluwa Roju

(0 gromna owadzia istota
kontroluJ gca mniejsze bestie.

Gtatystybki:
Ruch 0,

Atak 12,

Punkty Zdrowia 100 ,
Zasieg 3 |

Umigjetnosci Specjalne:

).

1 Gracz: Co turg sktada jaje
si¢ Olbrzymi Pajgk Jaskinio

2 Graczy: Feromony — daje dod
ruch sojuszniczym potworom.

3 Graczy: Kwasa
riere.) (zasigg 5

icie (nis

4 Graczy: Brakimiejetnose




Gtatystybki:
Ruch 1,
Atak 12,

Punkty Zdrowia 150, \& szystk

Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz \a eprzesuwalny. Ataki ranig
X promieniu 2 pol.




Gtatystybhi:
Rueh 3,
Atak 17,
Punkty Zdrowia 11(
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1,Gracz:
obrazen.
J x

eczy sie opotowe zadanych

teleportacja

Fl ’ i

gracze majg
2 HP),
owia.
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Aniot Lierpienia

ol padta 1stota niebianska,
—=znajdujgca rozkosz w bolu.

Gtatystybki:
Ruch 3,

Atak 18,

Punkty Zdrowia 120,
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Aura Bolu (7 obrazen dla graczy
w promieniu 3 pol na start tury).

2 Graczy: Ataki naktadajg Krwawienie

ka Rane jednoczZesnie.

obrazenia otrzymy-
aczy lecza Anio’

leczenie




Pozeracz Magii

lada istota zywigca si¢ mang.
2> Koszmar czarodziejow.

Gtatystybki:
Ruch 2,

Atak 15,

Punkty Zdrowia 120,
Zasieg 1

Umue;gtnusm , en:]alne:_,
T v-'f,a-f ol . 4 - .“'f

(10 punktow zdrow1a)

,.;

Graczy: Wyssanie Energii — zeruje
Energi¢ gracza 1 zadaje obrazenia.

4 Graczy: 50% mniej obrazen od atakow
magicznych. 3




Najemnik J' Zharow

=@ | ustynny zabojca, ktory sprzedaje swoje umiejetnoscei
1, kto zaptaci najwigce;.

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Zatrute Ostrza: Walczy dwoma

5, broniami jednocze$nie. Jesli jego atak
zadaje obrazenia, naktada na cel Krwawie-
nie. - 44

2 Grabzy: Pustynny Refleks: Moze wyko-
mowy ruch o 2 pola po wykonaniu

raczy: Kamuflaz w Cieniu: 50% szansy
nik przeciwko wszystkim atakom
dystansowym i1 magicznym.

\ 4 Graczy: Brak umiejetnosci.




g -

Statystyki:
Ruch 2,

Atak 6,

Punkty Zdrowia 40,
Zasigg 2

umle]gtnﬂﬁﬂl Hpecjalnez ' " : ..
1 Gracz: Jesli gracz zaatakuje Inkwizytora ~
uzywajac Karty, natychmiast =
otrzymuje 2 obrazenia zwrotne.

2 Graczy: Udany atak Inkwizytora : "-;r;-,a o
na cel status Spowolnienie na 1 turg. } .

”F
]
< ’

e

g
et -~

3 Graczy: Na poczatku tury v
A ,

WSZYSCy gracze w zasig nuszg
odrzucic 1 losowa Kart€ z reki. o
o i

gl ="- - .'.-"

4 Graczy: nkWizytor zyskuje +4 do atak i,"'l‘l. |

prze “H‘ sraczom ze statusami lub WysQ ."

kg Inteligencja. (10+ INT) 4
¥/ |

)




Przeciwnik Specjalny 1V

) B ; anatyczny przywodca zakazanego kultu,

u & walczy mroczng wolg bogow.

Gtatystybki:
Ruchi2s

Atak 13,

Punkty Zdrowia 120,
Zasieg 3

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Wyssanie Duszy: Ataki zadaja
podwodjne obrazenia w bariere 1 lecza go.

2 Graczy: Aura Profanacji: W promieniu 2
pol leczenie zamienia si¢ w obrazenia.

3 Graczy: Mroczne Blogostawienstwo:
Poswieca sojusznika, by w peini sie ule-
czycC.

4 Graczy: Wiezi Cierpienia: Obrazenia za-
dane Arcykaptanowi sg zadawane rowniez
graczom.




Ruch W‘r‘tlj |
Atak 4. '-‘.‘*-_-r;'
Punkty via

Zasigg|l * n
Umiejgtno:
[

1-4 Graczy: Brak

I




Przemwmk Specjalny 111

[ —f igant z mieczem dwurecznym
b~ "Zguba Gwiazd".

Gtatystybki:
Ruch 3,

Atak 20,

Punkty Zdrowia 150,
Zasieg 2

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Smocze Wyniesienie —Ignoruje
kary do ruchu. Ataki naktadaja Podpalenie
1 Naelektryzowanie.

2 Graczy: Rozprucie Przestrzeni — Przy-
cigga gracza pod swoje ostrze. (nieskon-
czony zasigg)

3 Graczy: Aura Magii Chaosu, ponizej
50% HP (naktada status krwawienia (SHP
na tur¢) w zasiegu 3 pol).

4 Graczy: Wybuch Przymierza Chaosu —

33% obrazen zadanych potworowi rozcho-

dzg si¢ na wszystkich graczy.
/




Przeciwnik Specjalny V

]ﬁé akuty w ciezka zbroje,
Z={dzierzy dwureczny miot.

Gtatystybhi:
Ruch 1,

Atak 14,

Punkty Zdrowia 40,
Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Mtot na Czarownice: Ignoruje
Barier¢. +4 obrazenia dla celow z wysoka
Inteligencjg. (10+ INT)

2 Graczy: Oczyszczenie: Niewrazliwosc
na ograniczenia ruchu.

3 Graczy: Edykt Milczenia: Zwigksza
koszt kart o 1 energi¢ w promieniu 3 pol.

4 Graczy: Brak umiejetnosci




Przemwmk Specjalny 11

\ ysokl czarodzie]

) wtadajacy ogniem.

Gtatystybki:
Ruchi2s

Atak 9,

Punkty Zdrowia 100,
Zasieg 3

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Plonacy Dotyk — atak naklada
Podpalenie.

2 Graczy: Oddech Smoka — atak w pro-
mieniu 3 pol wokoél potwora.

3 Graczy: Szalony Zar ~ Zyskuje dodatko-
wy ruch, jesli gracze piong.

4 Graczy: Brak umieje¢tnosci




Przeciwnik Specjalny 1

|sceta z kosturem
2z czarnego debu.

Gtatystybhi:
Ruch 2,

Atak 7,

Punkty Zdrowia 120,
Zasieg 2

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Uderzenie Kosturem — szansa na
odepchniecie o 1 pole.

2 Graczy: Tarcza Pytu — redukcja obrazen
dystansowych o 50%.

3 Graczy: Kamienny Uscisk — Unierucho-
mienie wszystkich graczy na 1 ture.

4 Graczy: Golemi Straznik — zamienia
si¢ w posag ponizej 25% zycia, staje si¢
niewrazliwy, regeneruje sie do 50%
zdrowia. (Jednorazowe uzycie)




