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Bestiariusz




1. Ghul Cmentarny

Opis: Humanoidalna kreatura o szarej skorze, zywiaca si¢ padling. Porusza si¢ niezdarnie,
ale jego dotyk przenosi choroby.

Statystyki: Ruch 1, Atak 4, HP 20, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Udany atak naktada Glgboka Rang na 2 tury.

2 Graczy: Ghul zyskuje +2 do ataku za kazdego innego Ghula w zasi¢gu 3 pol.

3 Graczy: Atak ma 50% szansy na Unieruchomienie celu na 1 turg.

4 Graczy: Raz na walkg moze pozre¢ zwtoki, by odzyska¢ 25% maksymalnego zdrowia.

2. Plugastwo z Bagien
Opis: Kupa gnijacej materii organicznej, petzajaca powoli 1 zostawiajaca za sobg $luz.
Statystyki: Ruch 1, Atak 3, HP 30, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Zostawia katuze sluzu. Wejscie na nig naktada Spowolnienie na 1 turg. (2 pola wo-
kot siebie)
2 Graczy: Gracze konczacy turg w zasiegu 1 pola otrzymuja status Mokry
3 Graczy: Atak jest obszarowy i rani wszystkich graczy w zasiggu 1 pola.
4 Graczy: Raz na walkg moze przyciagna¢ do siebie gracza z odlegtosci 3 pol.

3. Harpia Gorskich bzczytow
Opis: Skrzydlata hybryda kobiety i s¢pa.
Statystyki: Ruch 2 (latajacy), Atak 3, HP 12, Zasigg 2
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Brak umiejgtnosci
2 Graczy: Atak powoduje Krwawienie (3 obrazenia przez 2 tury).
3 Graczy: Ogluszajacy pisk (test sity lub Ogluszenie na 1 turg dla wszystkich graczy).
4 Graczy: Moze porwac gracza i upusci¢ go z wysoko$ci w nastepnej turze. (6 obrazen)

4, Gzkielet

Opis: Kosci polegltego wojownika, animowane przez mroczng magie.

Statystyki: Ruch 1, Atak 4, HP 15, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Brak umiejgtnosci

2 Graczy: Po ,,$mierci” ma 33% szans (wynik 5-6 na k6) na powstanie z 50% HP.
3 Graczy: Zardzewiala bron — udany atak naktada Gleboka Rane na 2 tury.

4 Graczy: Moze rzuci¢ reka, by Unieruchomi¢ cel na 1 turg. (do 5 pdl)



5. [esny Duszek

Opis: Mata, zwodnicza istota, ktora uwielbia wprowadza¢ zamet.

Statystyki: Ruch 3, Atak 3, HP 18, Zasieg 2

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Moze zamieni¢ si¢ miejscami z dowolnym graczem w zasiegu 4 pol.

2 Graczy: Atak nie zadaje obrazen, ale naktada losowy status - rzut k6 (Spowolnienie - 1-2,
Mokry - 3-4, Glgboka Rana - 5-6).

3 Graczy: Staje si¢ niewrazliwy na obrazenia na koniec swojej tury, jesli nie zaatakowat.

4 Graczy: Gracze majg 50% szans na chybienie celu.

b. Olbrzymi Pajak Jaskiniowy
Opis: Osmiooki drapieznik czekajacy w swojej sieci.
Statystyki: Ruch 2, Atak 5, HP 22, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Moze strzeli¢ siecig w najblizszego gracza, naktadajac Unieruchomienie na 2 tury.
(zasigg nieograniczony)
2 Graczy: Jadowite ugryzienie (+2 obrazenia przez 2 tury).
3 Graczy: Pole bitwy pokryte siecig — ruch kosztuje podwojng liczbe punktow.
4 Graczy: Moze przyciggnac unieruchomionego gracza do siebie. (zasi¢g nieograniczony)

7. Opetany Kruk
Opis: Ptak o oczach ptonacych nienaturalnym $wiattem. Atakuje w stadach.
Statystyki: Ruch 3 (latajacy), Atak 2, HP 8, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: +1 do ataku za kazdego innego Kruka atakujacego ten sam cel.
2 Graczy: Oslepia cel (nastepny atak gracza ma 50% szans na chybienie).
3 Graczy: Tworzg ,,chmar¢ krukow” — jeden byt z sumg HP. (Atak 4, HP 16)
4 Graczy: Kradziez helmu do konca walki. (aby unikng¢ wykonaj test atrybutu).

8. Goblin Skryba
Opis: Tchoérzliwa istota rzucajgca klatwy ze zwojow z ludzkiej skory.
Statystyki: Ruch 2, Atak 3, HP 12, Zasieg 3
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Atak to klagtwa obnizajgca atak celu o 50% na 2 tury (bez obrazen).
2 Graczy: Darmowy ruch o 1 pole po rzuceniu klagtwy.
3 Graczy: Klatwa Kruchosci (cel otrzymuje +2 obrazenia z kazdego zrdodta).
4 Graczy: Masowa klatwa — wszyscy gracze w promieniu 3 pol otrzymuja Spowolnienie.



9. Bagienny Topielec

Opis: Spuchnigte ciato nieszczesnika, ktory utonat w bagnie.

Statystyki: Ruch 1, Atak 3, HP 25, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Atak naktada Unieruchomienie.

2 Graczy: Wcigga unieruchomiony cel pod wodg¢ (obrazenia + status Mokry).
3 Graczy: Tworzy kaluze btota (trudny teren) wokot siebie. (3 pola)

4 Graczy: Proba utopienia — gracz musi zdac¢ test sity lub zostanie Ogluszony.

10. Zelazny Golem Strazniczy

Opis: Wytrzymata konstrukcja stworzona do ochrony.

Statystyki: Ruch 1, Atak 5, HP 35, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Pancerz redukuje wszystkie obrazenia o 25%.

2 Graczy: Tryb straznika — kontratakuje, jesli sojusznik zostanie zaatakowany.

3 Graczy: Uderzenie tarcza — odpycha cel o 2 pola.

4 Graczy: Protokol defensywny — niewrazliwo$¢ na obrazenia na 1 ture (brak ruchu w tej
turze).

11. Cienisty Pelzacz

Opis: Istota utkana z cienia, polujagca w mroku.

Statystyki: Ruch 3, Atak 3, HP 15, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Niewrazliwy na obrazenia dla graczy oddalonych o wi¢cej niz 2 pola, gdy stoi w
cieniu.

2 Graczy: Jego atak moze trafi¢ krytycznie z szansg 50%

3 Graczy: Teleportacja (zasieg 4 pola).

4 Graczy: Macki cienia — Unieruchamia wszystkich graczy w promieniu 2 pol.

12. Zarazony Szczur

Opis: Nienaturalnie agresywny gryzon, nosiciel chorob.

Statystyki: Ruch 3, Atak 2, HP 8, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: 50% szans na natozenie Glgbokiej Rany.

2 Graczy: +1 do ataku za kazdego sasiadujacego Szczura.

3 Graczy: Odskok o 1 pole po otrzymaniu obrazen.

4 Graczy: Wybuch zarazy przy $§mierci — sgsiedzi w obrebie 2 pol wykonujg test zrecznosci
lub otrzymuja krwawienie (2 obrazenia na 1 ture).



13. Golem z Kosci

Opis: Ogromna konstrukcja z setek kosci.

Statystyki: Ruch 1, Atak 10, HP 60, Zasigg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Brak Umiejetnosci

2 Graczy: Ponizej 50% HP odrywa ramig, tworzac Szkieleta. (Szkielet umiera wraz z Gole-
mem)

3 Graczy: Uderzenie w ziemi¢ — kos$ciane kolce ranig i naktadajg Unieruchomienie (obszar 2
pola).

4 Graczy: Otwiera klatke piersiowa, wiezac najblizszego gracza w $rodku (4 obrazenia na
ture). Gracz jest uwieziony dopoki nie przejdzie testu sity (nieograniczony zasigg)

14, Widmo

Opis: Niematerialny duch wysysajacy sity witalne.

Statystyki: Ruch 2 (latajacy, przenika przez graczy), Atak 6, HP 40, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Otrzymuje tylko 50% obrazen z niemagicznych zrodet.

2 Graczy: Atak leczy Widmo o 50% zadanych obrazen.

3 Graczy: Opetanie gracza (kontrola przez Mistrza Gry przez 1 ture).

4 Graczy: Strefa ciszy (promien 3 pola) — blokuje uzywanie magii.

15. Wodny Zywiolak

Opis: Istota stworzona z wirujacej wody.

Statystyki: Ruch 2, Atak 5, HP 45, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Kazdy atak naktada status Mokry. Jesli cel juz jest Mokry, odpycha go o 1 pole.

2 Graczy: Gdy atakuje ,,Mokrego” gracza regeneruje 5 HP,

3 Graczy: Fala Uderzeniowa — wszyscy gracze w linii prostej (3 pola) otrzymujg obrazenia i
sa odepchnigci.

4 Graczy: Wodne Wiezienie — zamyka gracza w bablu wody (Unieruchomienie + topi go,
zadajac 3 obrazenia co tur¢) dopoki gracz nie przejdzie testu inteligencji.

16. Ognisty Zywiotak

Opis: Plongca sylwetka, ktorej obecnos¢ parzy skore.

Statystyki: Ruch 2, Atak 7, HP 40, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Atak naktada Podpalenie.

2 Graczy: Aura Zaru — kazdy, kto zaatakuje Zywiotaka wrecz, otrzymuje 2 obrazenia.

3 Graczy: Brak Umiejetnosci.

4 Graczy: Supernowa — przy $mierci wybucha, zadajac potezne obrazenia (20 punktoéw zdro-
wia) wszystkim w zasiggu 2 pol.



17. Elebtryczny Zywiokak
Opis: Skrzaca si¢ energia w humanoidalnym ksztalcie.
Statystyki: Ruch 3, Atak 6, HP 35, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Atak naktada Naelektryzowanie.
2 Graczy: Zadaje +50% obrazen celom posiadajgcym status Mokry.
3 Graczy: Lancuch Piorundéw — atak przeskakuje na innego gracza w zasiggu 2 pol.
4 Graczy: Btyskawiczna teleportacja — moze wykonac ruch natychmiast po otrzymaniu obra-
zen.

18. Wietrzny Zywiotak
Opis: Wir powietrza, ledwo widoczny dla oka.
Statystyki: Ruch 4 (latajacy), Atak 4, HP 30, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Brak Umiejetnosci.
2 Graczy: Ataki odpychaja cel o 2 pola.
3 Graczy: Tornado — moze zamieni¢ miejscami wszystkich graczy i potwory w promieniu 2
pol od siebie.
4 Graczy: Duszenie — odbiera graczom 1 punkt Energii przy udanym ataku.

19. Mantikora

Opis: Potwor z ciatem lwa, skrzydtami nietoperza i ogonem skorpiona.

Statystyki: Ruch 2 (latajacy), Atak 10, HP 65, Zasieg 1/2

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Atak wrecz (zasieg 1, 10 punktow zdrowia) lub dystansowy (zasieg 2, 5 punktow
zdrowia).

2 Graczy: Atak dystansowy - Kolce z ogona naktadajg silne krwawienie (4 obrazenia przez 2
tury).

3 Graczy: Szat po otrzymaniu obrazen (+4 do ataku w nastepnej turze).

4 Graczy: Salwa kolcow — atakuje wszystkich w linii prostej przed sobg. (nieograniczony

7asigg)

20. Rultysta Krwawej Magii
Opis: Fanatyk czerpigcy moc z samookaleczenia.
Statystyki: Ruch 2, Atak 10, HP 50, Zasigg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Poswigca 5 punktow zdrowia, by zada¢ podwojne obrazenia.
2 Graczy: Przy ataku naktada Krwawienie. (3 obrazenia na 2 tury)
3 Graczy: Leczy si¢ o 4 punkty zdrowia za kazdego gracza z efektem Krwawienia na plan-
SZy.
4 Graczy: Wyssanie krwi — zadaje obrazenia wszystkim krwawigcym celom i leczy si¢ o
sume obrazen.



21. Ogr Mag

Opis: Brutalny ogr wladajacy prymitywng magia ognia.

Statystyki: Ruch 1, Atak 11, HP 85, Zasieg 3

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Brak umiejetnosci.

2 Graczy: Kula ognia (obszarowa 3x3, naktada Podpalenie na 1 ture).

3 Graczy: Twardniejaca skora ponizej 50% HP - ataki zadajg 5 obrazen mnie;.
4 Graczy: Ognista bariera — rani kazdego atakujacego wrecz. (5 obrazen)

22. Duch [asu
Opis: Pradawny obronca puszczy, pot-drzewo.

Statystyki: Ruch 2, Atak 7, HP 50, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Korzenie wyrastajace z ziemi naktadajg Unieruchomienie. (atak w linii prostej,
zasigg 5)
2 Graczy: Aura regeneracji (leczy sojusznikow (5 punktéw zdrowia) w promieniu 2 pol).
3 Graczy: Kolce z ziemi (obszar 3x3) zadajg obrazenia i Krwawienie (2 obrazenia na 2 tury).
4 Graczy: Gniew lasu — wszyscy gracze zostaja opleceni (Unieruchomienie + 3 obrazenia,
aby zakonczy¢ efekt trzeba przejs¢ test zrecznosci.

23. Banshee

Opis: Duch ptaczki, ktérej lament zwiastuje $mier¢.

Statystyki: Ruch 2 (latajacy, przenika przez graczy), Atak 7, HP 50, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Brak umiejgtnosci

2 Graczy: 50% redukcji obrazen fizycznych.

3 Graczy: Lament — wszyscy w zasiegu (3x3) wykonujg test sity lub otrzymujg Ogluszenie.
4 Graczy: Oznaczenie celu — wybrany gracz otrzymuje potezne obrazenia (14 punktow zdro-
wia) 1 status Oznaczony do konca walki.

24. Minotaur
Opis: Ogromna bestia z glowa byka.
Statystyki: Ruch 2, Atak 15, HP 90, Zasigg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Szarza (Zadaje obrazenia gdy ,,przejdzie” przez gracza.)
2 Graczy: Szal ponizej 50% HP (+4 Atak)
3 Graczy: Peknigcie ziemi (atak w linii prostej toporem + Ogluszenie). (zasieg 2)
4 Graczy: Instynkt towcy — wybiera jednego gracza jako ,,ofiarg” (+3 Atak)



25, Wadca Marionetek

Opis: Posta¢ w masce, pociaggajaca za sznurki.

Statystyki: Ruch 2, Atak 6, HP 60, Zasi¢g 3

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Przyzywa jednego szkieleta.

2 Graczy: Przyzywa dwa szkielety.

3 Graczy: Niszczy szkielety, by rzuci¢ potezng klatwe (Gleboka Rana, Spowolnienie na 3
tury).

4 Graczy: Przejmuje petng kontrole nad graczem na 1 turg (sterowany przez MG).

26, Gargulec
Opis: Kamienny posag ozywiony magia.
Statystyki: Ruch 2 (latajacy), Atak 10, HP 65, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Naturalna redukcja obrazen (-5 punkty obrazen).
2 Graczy: Forma posagu — jest niewrazliwy, ale nie moze wykonywac¢ zadnych akcji.
3 Graczy: Atak z powietrza - oghusza (na 1 turg) wybranego gracza.
4 Graczy: Eksplozja przy $mierci — rani i naklada Krwawienie (3 obrazenia na 2 tury) w pro-
mieniu 2 pol.

27. Doppelganger
Opis: Zmiennoksztaltny potwor kopiujacy wyglad ofiary.
Statystyki: Ruch 2, Atak 12, HP 60, Zasigg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Zamiana miejscami z wybranym graczem.
2 Graczy: Brak umieje¢tnosci
3 Graczy: Przerazajace oblicze po otrzymaniu obrazen (test wybranego atrybutu lub -2 do
ataku dla graczy).
4 Graczy: Przybiera posta¢ wybranego gracza. Zadaje 50% otrzymanych obrazen.

28. Piekielny Ogar
Opis: Ognista bestia tropigca dusze.
Statystyki: Ruch 3, Atak 11, HP 55, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Ugryzienie naktada Podpalenie. (3 obrazenia na 2 tury)
2 Graczy: W promieniu 2x2 zadaje wszystkim graczom 4 obrazenia.
3 Graczy: Brak umiejetnosci.
4 Graczy: Zioni¢cie ogniem (atak w linii prostej + Podpalenie). (zasieg 3)



24, Wedrowiec Pustki

Opis: Istota z przestrzeni migdzy $wiatami.

Statystyki: Ruch 2, Atak 12, HP 80, Zasigg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Losowa teleportacja na koniec tury.

2 Graczy: Ataki ignoruja Barierg.

3 Graczy: Strefa Pustki (blokuje magi¢ w promieniu 2 pol).

4 Graczy: Wepchnigcie w pustke — gracz znika z planszy na jedng ture.

30. Arcy-lisz
Opis: Potezny nekromanta, ktory oszukal §mier¢.
Statystyki: Ruch 2, Atak 14 (magiczny), HP 90, Zasieg 2
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Dotyk Paralizu (Ogluszenie na 1 turg).
2 Graczy: Przyzywa Szkieleta na koniec tury.
3 Graczy: Wyssanie zycia (leczy si¢ o zadane obrazenia).
4 Graczy: Filakterium (90 HP) — dopoki nie zostanie zniszczone (obiekt na planszy w miej-
scu $mierci Lisza), Lisz odradza si¢ po 2 turach ze zdrowiem odpowiadajagcym Filakterium.

1. Kolos z Obsydianu
Opis: Gigantyczny golem z wulkanicznego szkia.
Statystyki: Ruch 1, Atak 15, HP 80, Zasigg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Obszarowe tupnigcie (1x1 wokot Kolosa).
2 Graczy: Ostry pancerz — atakujacy wrecz otrzymujg obrazenia zwrotne (5 punktéw zdro-
wia)
3 Graczy: Deszcz odtamkow (atak na catg plansze (10 punkty zdrowia)).
4 Graczy: Brak umiejetnosci.

32. Rrolowa Roju
Opis: Ogromna owadzia istota kontrolujgca mniejsze bestie.
Statystyki: Ruch 0 (stacjonarna), Atak 12, HP 100, Zasieg 3
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Co turg sktada jajo (wykluwa si¢ Olbrzymi Pajak Jaskiniowy).
2 Graczy: Feromony — daje dodatkowy ruch sojuszniczym potworom.
3 Graczy: Kwasowe oplucie (niszczy barierg.) (zasieg 3)
4 Graczy: Brak umiejetnosci



33. Behemsot

Opis: Legendarna bestia o rozmiarach wzgorza.

Statystyki: Ruch 1, Atak 12, HP 150, Zasieg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Nieprzesuwalny. Ataki ranig wszystkich w promieniu 2 pol.

2 Graczy: Gruba skora (-25% otrzymywanych obrazen).

3 Graczy: Ryk (trzesienie ziemi) — test sity lub Ogluszenie. (nieograniczony zasieg)
4 Graczy: Brak Umiejetnosci.

34. [ord Wampirow
Opis: Starozytny arystokrata nocy.
Statystyki: Ruch 3, Atak 17, HP 110, Zasigg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Leczy si¢ o potowe zadanych obrazen.
2 Graczy: Forma nietoperzy (teleportacja + niewrazliwo$¢ raz na 3 tury).
3 Graczy: Mgla po $mierci — gracze majg 3 tury na zniszczenie trumny (120HP), inaczej od-
radza si¢ z potowg zdrowia.
4 Graczy: Brak umiejetnosci.

35. Aniof Lierpienia
Opis: Upadta istota niebianska, znajdujaca rozkosz w bolu.
Statystyki: Ruch 3 (latajacy), Atak 18, HP 120, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Aura Bolu (7 obrazen dla graczy w promieniu 3 pol na start tury).
2 Graczy: Ataki naktadajg Krwawienie i Gleboka Rane jednoczesnie.
3 Graczy: Stygmat — obrazenia otrzymywane przez jednego z graczy lecza Aniota.
4 Graczy: Boskie potepienie — leczenie graczy jest o 75% mniej skuteczne.

3b. Pozeracz Magii
Opis: Blada istota zywigca si¢ mang. Koszmar czarodziejow.
Statystyki: Ruch 2, Atak 15, HP 120, Zasieg 1
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Brak umiejetnosci.
2 Graczy: Leczy sie, gdy ktos rzuci czar w poblizu. (10 punktéw zdrowia)
3 Graczy: Wyssanie Energii — zeruje Energi¢ gracza i zadaje obrazenia.
4 Graczy: 50% mniej obrazen od atakdéw magicznych.

37. Najemnik J' Zharow
Opis: Pustynny zabojca, ktory sprzedaje swoje umiejetnosci temu, kto zaptaci najwiece;.
Jego twarz skrywa chusta, a w dloniach blyszcza dwa zakrzywione sztylety, czgsto pokryte
egzotyczng trucizng. Porusza si¢ bezszelestnie 1 uderza z zabojcza precyzja.
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Statystyki: Ruch 3, Atak 7, HP 35, Zasigg 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Zatrute Ostrza: Walczy dwoma broniami jednocze$nie. Jesli jego atak zadaje obra-
zenia, naktada na cel Krwawienie. Jesli cel juz krwawi, atak zadaje dodatkowe 3 obrazenia
natychmiastowe.

2 Graczy: Pustynny Refleks Dzieki rasowej regeneracji energii, Najemnik moze wykona¢
darmowy ruch o 2 pola po wykonaniu ataku, uciekajac z zasiggu broni bialej gracza.

3 Graczy: Kamuflaz w Cieniu: Jest trudny do trafienia. Posiada stata, 50% szans¢ na Unik
(rzut 4-6 na k6) przeciwko wszystkim atakom dystansowym 1 magicznym.

4 Graczy: Brak umiejetnosci.

38. Inkwizytor
Opis: Fanatyczny towca heretykdéw, odziany w stal i purpure. Jego zadaniem jest tropienie 1
karanie tych, ktorzy o$mielaja si¢ uzywac zakazanych sztuk. W walce postuguje si¢ kolcza-
stym biczem oraz kajdanami, ktorymi kr¢puje ruchy swoich ofiar.
Statystyki: Ruch 2, Atak 6, HP 40, Zasieg 2
Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Jesli gracz zaatakuje Inkwizytora uzywajac Karty Akcji, natychmiast otrzymuje 2
obrazenia zwrotne (zanim rozpatrzy efekt karty).
2 Graczy: Udany atak Inkwizytora naktada na cel status Spowolnienie na 1 turg.
3 Graczy: Na poczatku tury Inkwizytora, wszyscy gracze znajdujacy si¢ w zasiegu 2 p6l od
niego muszg odrzuci¢ 1 losowg karte z reki na Stos Kart Odrzuconych.
4 Graczy: Inkwizytor zyskuje +4 do ataku przeciwko graczom, ktdrzy majg na sobie statusy
lub maja najwyzszy poziom Inteligencji w druzynie.

39. Przeciwnik Specjalny IV
Opis: Fanatyczny przywddca zakazanego kultu, odziany w szaty tkane z cieni. W jednej rgce
dzierzy kostur zwienczony czaszka, w drugiej rytualny sztylet. Nie walczy sitg mig$ni, lecz
mroczng wolg swoich bogow.
Statystyki: Ruch 2, Atak 13, HP 120, Zasieg 3
Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Wyssanie Duszy: Jego ataki zadaja podwojne obrazenia w bariere i lecza go o 50%
zadanych obrazen.
2 Graczy: Lura Profanacji: W promieniu 2 p6l od Arcykaptana wszelkie leczenie zamienia
si¢ w obrazenia o tej samej wartoS$ci.
3 Graczy: Mroczne Blogostawienstwo: Na poczatku swojej tury wybiera jednego sojuszni-
czego potwora. Potwor ten ginie, ale Arcykaptan w pelni leczy swoje HP.
4 Graczy: Wiezi Cierpienia: Raz na walke taczy si¢ mroczng wigzig ze wszystkimi gracza-
mi. Dopoki wiez trwa (Arcykaptan musi otrzymac 40 obrazen w jednej turze, by ja zerwac),
kazde obrazenie zadane Arcykaptan jest zadawane réwniez wszystkim graczom.

40. Nadzorca Niewslnikow

Opis: Straznik w lekkich szatach.
Statystyki: Ruch 1, Atak 4, HP 20, Zasieg 1
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Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Brak umiejetnosci.
2 Graczy: Brak umiejetnosci.
3 Graczy: Brak umiejetnosci.
4 Graczy: Brak umiejetnosci.

41, Przeciwnik Gpecjalny 111

Opis: Prawdziwy gigant wsrod Smokoludzi. Jego ciato niemal w cato$ci pokrywa pancerz

z czarnych, potyskujacych tusek, a z jego skroni wyrastajg cztery rogi spowite btgkitnym
ogniem. Wtada Zgubg Gwiazd — dwurgcznym mieczem, ktory przy kazdym wymachu roz-
dziera tkanke rzeczywistos$ci.

Statystyki: Ruch 3, Atak 20, HP 150, Zasieg 2

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Smocze Wyniesienie — Dar’o’dim ignoruje kary do ruchu i moze przeskakiwaé nad
graczami. Jego ataki naktadajg Podpalenie i Naelektryzowanie jednoczesnie.
2 Graczy: Rozprucie Przestrzeni — Raz na tur¢ moze przyciagna¢ gracza z dowolnego miej-
sca na planszy pod swoje ostrze. Cel musi zdac¢ test atrybutu lub otrzyma¢ Ogluszenie

3 Graczy: Gdy HP spadnie ponizej 50%, Dar’o’dim zaczyna emanowac¢ aurg Magii Chaosu.
Kazdy gracz konczacy ture w zasiggu 3 pol od niego otrzymuje spowolnienie, gteboka rane,
oraz podpalenie (5 obrazen na tur¢) na jedng ture.
4 Graczy: Wybuch Przymierza Chaosu — Dar’o’dim naznacza wszystkich graczy klatwa
taczaca ich dusze. Przez nastepne 2 tury, kazde obrazenie zadane Dar’o’dimowi przez jedne-
go gracza jest w 25% kopiowane 1 zadawane pozostalym cztonkom druzyny jako obrazenia
magii chaosu.

42. Przeciwnik specjalny V

Opis: Postura zakuta w ciezka, zdobiong ztotem zbroje¢ ptytowa, dzierzaca dwurgczny mtot
sadowy. Jego twarz jest niewzruszona, a gtos brzmi jak wyrok. Dedykowat zycie wyplenia-
niu magii, ktorg uwaza za skaze na rzeczywistosci.

Statystyki:Ruch 1, Atak 14, HP 40, Zasi¢g 1

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Mlot na Czarownice: Jego ataki catkowicie ignoruja Barierg celu. Dodatkowo, jesli
cel posiada wiecej niz 5 punktow Inteligencji, otrzymuje +4 dodatkowe obrazenia.

2 Graczy: Oczyszczenie: Inkwizytor jest niewrazliwy na statusy kontroli thumu (Ogluszenie,
Unieruchomienie, Spowolnienie).

3 Graczy: Edykt Milczenia: Inkwizytor roztacza aur¢ w promieniu 3 pol. W tej strefie koszt
zagrania kazdej Karty Akcji jest zwigkszony o 1 Energig.

4 Graczy: Brak Umiejgtnosci
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43. Przeciwnik specjalny 11

Opis: Wysoki czarodziej z rodu Arkantan. Z jego palcow wiecznie sypig si¢ iskry, a oddech
pachnie siarka.

Statystyki: Ruch 2, Atak 9, HP 100, Zasigg 3

Umiejetnosci Specjalne:

1 Gracz: Ptonacy Dotyk — kazdy udany atak naktada Podpalenie (5 obrazenia przez 2 tury).
2 Graczy: Oddech Smoka — atak stozkowy (3 pola przed magiem), zadaje obrazenia i nakta-
da Podpalenie.

3 Graczy: Szalony Zar — jesli na planszy jest co najmniej dwoch Podpalonych graczy, Arkan-
tan zyskuje +3 do Ruchu.

4 Graczy: Brak Umiejetnosci.

44. Przeciwnik specjalny 1
Opis: Asceta w cigzkich, piaszczystych szatach. Wtada kosturem z czarnego debu, a kazdy
jego krok sprawia, ze ziemia drzy w rytm modlitwy.
Statystyki: Ruch 2, Atak 7, HP 120, Zasig¢g 2
Umiejetnosci Specjalne:
1 Gracz: Uderzenie Kosturem — ma 33% szansy na odepchnigcie celu o 1 pole.
2 Graczy: Tarcza Pylu — pasywna redukcja obrazen dystansowych o 50%.
3 Graczy: Kamienny Uscisk — uderza kosturem w ziemie¢, naktadajac Unieruchomienie na
wszystkich graczy w promieniu 2 pol.
4 Graczy: Golemi Straznik — zamienia si¢ w posag ponizej 25% zycia, staje si¢ niewrazliwy,
regeneruje si¢ do 50% zdrowia. (jednorazowe uzycie)
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